K& STKA

Spétdzielnia Socjalna

REGULAMIN GRY TERENOWEJ ,,Zagraj z Kostka"'
organizowanej przez Spéldzielnie Socjalng KOSTKA w dniu 20.09.202S5 r. podczas
43. Pielgrzymki Mlodziezy do Przasnysza i Rostkowa

§ 1. Organizator

1. Organizatorem Gry Terenowej pt. ,,Zagraj z Kostka" (zwanej dalej Gra) jest Spotdzielnia Socjalna
KOSTKA.

2. Przez organizacje Gry rozumie si¢ przygotowanie aplikacji znajdujacej si¢ na stronie
www.zagrajzkostka.app, przygotowanie materiatow pomocniczych do gry, a takze umieszczenie
tablic informacyjnych z kodami QR przy obiektach oznaczonych w grze znajdujacych si¢ na terenie
gminy Czernice Borowe oraz miasta Przasnysz oraz wszelkie czynnosci zmierzajace do
prawidtowego jej przebiegu.

§ 2. Zasady Gry

1. Gra Terenowa pt. ,,Zagraj z Kostka" odbedzie si¢ 20 wrzesnia 2025 roku podczas 43. Pielgrzymki
Mtodziezy z Przasnysza do Rostkowa. Gra odbywac si¢ bedzie na terenie miasta Przasnysz oraz
Gminy Czernice Borowe w godzinach: I etap gry godz. 12.00-13.30, II etap gry godz. 15:00 do
godz. 16:00.

2. Cel gry: Celem gry jest popularyzacja historii regionu oraz zapoznanie uczestnikoOw z zyciem i
dziatalno$cig postaci $w. Stanistawa Kostki oraz bt. Karoliny Kézkdéwny. Gra ma na celu edukacje
historyczng, rozwijanie umiejetno$ci pracy zespolowej, orientacji w terenie oraz integracj¢
uczestnikow.

3. Gra polega na odkryciu i zeskanowaniu wszystkich kodow QR rozmieszczonych w dwoch
lokalizacjach: Przasnysz — Rostkowo oraz wykonanie zdje¢ przy tych obiektach (na potrzeby gry w
dniu 20.09.2025 r. punkty z Chojnowa i punkt Stajnia Ksigstwo przeniesiono do Rostkowa).

4. Zadaniem uczestnikow Gry jest poruszanie si¢ w okreslonych skladach druzynowych (5-
osobowych) pomiedzy poszczegdlnymi obiektami oraz skanowanie kodow QR umieszczonych na
tablicach informacyjnych przy oznaczonych obiektach oraz wykonanie zdj¢cia dokumentujacego
obecnos¢ przy punkcie.

5. Skanowanie kodow odbywa si¢ w grze na stronie www.zagrajzkostka.app lub przez aplikacje, ktora

pobra¢ mozna ze strony www.zagrajzkostka.app.
6. Gracz wykonuje zdjecia przy kazdym z obiektow. W przypadku punktéw przeniesionych tj. Dwor
w Chojnowie, Stajnia Ksiestwo, Kolej Waskotorowa — Trasa drezynowa zdjecia nalezy wykonaé

przy obiektach promujgcych te punkty, ktore znajdowac si¢ beda w Rostkowie.
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7. Na potrzeby organizacji gry w dniu 20 wrzesnia 2025 r. punkty znajdujace si¢ poza terenem miasta
Przasnysz oraz wsi Rostkowo zostang zaprezentowane w formie namiotéw/obiektow promujacych
te miejsca, zaprezentowanych przy terenie Sanktuarium Sw. St. Kostki w Rostkowie lub przy
budynku bylej Szkoty Podstawowej w Rostkowie. Powyzsze dotyczy punktéw: Dwor w
Chojnowie, Kolej waskotorowa - Trasa drezynowa oraz Stajnia Ksigstwo. Uczestnicy gry beda
mogli zeskanowa¢ kody QR zwigzane z wymienionymi miejscami na tablicach umieszczonych w
Rostkowie.

8. System punktacji:

a) Kazdy kod QR ma przypisang maksymalng liczbe punktow.

b) Punkty przyznawane sa za zeskanowanie kodu QR oraz za poprawne odpowiedzi w quizie. W
trybie grupowym: Ilo$¢ punktow odpowiada ilosci udzielonych prawidtowych odpowiedzi.

¢) Kazdy punkt ma przypisany quiz. Quiz sktada si¢ z dwoch wybranych pytan. Na kazde pytanie
sg trzy mozliwe odpowiedzi, z ktorych jedna jest poprawna.

d) Czas na odpowiedz jest mierzony i wptywa na ranking. Ranking uwzglednia sume zdobytych
punktdéw, catkowity czas rozwigzywania quizow i liczbg zeskanowanych kodow QR. Ranking jest
aktualizowany co miesigc.

9. Udzial w Grze jest bezptatny.

10. W przypadku awarii aplikacji dostgpnej na stronie www.zagrajzkostka.app organizator zastrzega

sobie prawo do zmiany zasad gry.
11. W przypadku awarii lub innych zdarzen losowych, nagrody rozlosowane zostang sposrod graczy,
ktorzy odkryja kazdy z punktéw okreslonych w mapie oraz wykonaja zdjecie tego miejsca, dlatego

tez obowiazkiem grupy jest wykonanie takiego zdjecia przy kazdym z odwiedzonych obiektow.

§ 3. Warunki uczestnictwa

1. W Grze mogg bra¢ udziat uczestnicy 43. Pielgrzymki Mtodziezy do Przasnysza i Rostkowa.

2. Uczestnicy graja w druzynach. Kazda grupa sktada si¢ z 5 os6b, w tym jedna osoba jest dowoddca
druzyny.

3. Kazda z os6b biorgcych udziat w Grze powinna by¢ w dobrym stanie zdrowia, umozliwiajacym
udziat w Grze.

4. Kazdy Zespdt zobowigzany jest do posiadania co najmniej jednego telefonu komoérkowego z
mozliwoséciag wykonywania zdjec.

5. Rejestracja grupy odbywa si¢ przed rozpoczeciem gry. Rejestracji druzyny dokonuje samodzielnie

dowobdca druzyny. Dowodca druzyny przed startem otrzymuje pakiet startowy gry: mapg gry oraz

instrukcje¢ rejestracji na stronie www.zagrajzkostka.app . Kazda instrukcja posiada indywidualny
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numer druzyny — jest to numer, ktory nalezy wpisa¢ podczas rejestracji konta w aplikacji/na stronie.

6. Wyrazenie zgody na udziat w 43. Pieszej Pielgrzymce Mlodziezy z Przasnysza do Rostkowa jest
jednoczesnym wyrazeniem zgody rodzica/opiekuna prawnego na udzial w Grze.

7. Poprzez rejestracje i udziat w Grze uczestnik wyraza zgode na:

— wzigcie udziatu w Grze na warunkach okreslonych w niniejszym regulaminie;

— przetwarzanie przez Organizatora danych osobowych uczestnikow w zakresie niezbgdnym dla
przeprowadzenia Gry (zgodnie z ustawg o ochronie danych osobowych z dnia z dnia 10 maja 2018
r. tj. Dz. U. z 2019 r. poz. 1781); Klauzula RODO oraz tre$¢ zgody na przetwarzanie danych
osobowych sa dostepne na stronie www.zagrajzkostka.app

— opublikowanie przez Organizatora na famach stron internetowych, portali spoteczno$ciowych
oraz w informacjach medialnych wizerunku uczestnika, oraz w uzasadnionym przypadku, imienia
i nazwiska uczestnika.

8. W trakcie Gry czlonkowie poszczegdlnych Zespotow nie moga si¢ rozdzielac.

9. W czasie trwania gry terenowej, obowigzuje bezwzgledny nakaz poruszania si¢ zgodnie z
przepisami ruchu drogowego. Gra toczy si¢ w normalnym ruchu drogowym, dlatego uczestnicy
proszeni sg o zachowanie szczegolnej ostroznosci. Charakter gry powoduje, ze Zespoty poruszaja
si¢ po miescie na wilasng odpowiedzialnos¢. Osoby niepetnoletnie pozostaja pod opieka
wychowawcow, z ktorymi uczestniczg w 43. Pielgrzymce Mtodziezy do Przasnysza i Rostkowa.

10. Organizator nie zapewnia opieki medycznej dla 0s6b uczestniczacych w Grze.

11. Uczestnicy przyst¢pujac do Gry biora na siebie pelna odpowiedzialno$¢ prawno-cywilng na caly
czas trwania Gry.

12. W przypadku naruszenia przez uczestnika lub zespot niniejszego regulaminu, ztamania zasad fair
play badz utrudniania Gry innym uczestnikom, w dowolnym momencie Gry Organizator ma prawo
do wykluczenia go z Gry.

13. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za zachowania uczestnikoéw Gry mogace naruszy¢

porzadek publiczny lub dobra osobiste 0sob trzecich.

§ 4. Nagrody
1. Zwycigzey Gry zostang wytonieni po jej zakonczeniu 20.09.2025 r. okoto godziny 17:00 -17:15.
Ogtoszenie wynikow nastapi podczas 43. Pieszej Pielgrzymki Mlodziezy z Przasnysza do Rostkowa
na terenie boiska przy bylej Szkole Podstawowej w Rostkowie (Rostkowo 14, 06-415 Czernice
Borowe).
1. Zwycigzcy Gry zostang wylonieni poprzez ranking punktowy dostepny na stronie gry dostepny z

poziomu administratora. Zwyciezcami Gry zostang 3 Zespoty, ktore tgcznie otrzymaja najwicksza
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liczbe punktéw, odpowiedza na pytania w najkrotszym czasie a takze okaza po 1 zdjeciu z kazdego
punktu/obiektu tj. 11 wykonanych zdje¢.

2. W przypadku, gdy dwa lub wiecej Zespotéw otrzyma réwna liczbe punktow nagrody gltowne
zostang rozlosowane sposrod tych druzyn.

3. Nagroda gléwna, za zajecie I miejsca w grze jest 5 roweréw marki KROSS.

4. Organizator zapewnia takze nagrody dla druzyn, ktoére zajma II i III miejsce.

§ 5. Postanowienia koncowe
1. Regulamin pozostaje do wgladu na stronie internetowej www.zagrajzkostka.app
2. W kwestiach dotyczacych przebiegu Gry, nieprzewidzianych niniejszym regulaminem, glos
rozstrzygajacy nalezy do Organizatora.
3. Organizator zastrzega sobie prawo do odwotania, przedtuzenia lub przerwania Gry.

4. Organizator zastrzega sobie prawo wprowadzenia zmian w regulaminie.
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